CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Symbol kwalifikacji: INF.03

Numer zadania: 03

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
Numer PESEL zdajgcego* Miejsce na naklejke z numerem
PESEL i z kodem osrodka
Numer stanowiska
Czas trwania eg_;zaminu: 150 minut INF.03-03-26.01-SG
EGZAMIN ZAWODOWY
PODSTAWA PROGRAMOWA

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL*,
numer stanowiska i naklej naklejke** z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

2 Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 7 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu hadzorujgcego.

3.  Zapoznaj sie z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

4. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

5. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczehstwa i organizaciji
pracy.

6. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami wykonania zadania
na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

7. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
** w przypadku otrzymania naklejki

Uktad graficzny
© CKE 2025



Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajaceqo.

Wykonaj aplikacje internetowg witryny matematycznej, wykorzystujgc edytor grafiki rastrowej, pakiet XAMPP
oraz edytor zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowa¢ sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie
archiwum 7z o nazwie pliki2 zabezpieczone hastem: *M@tem@tyk@6

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzy¢é numeru zdajacego.
Wszystkie wyniki nalezy zapisa¢ w tym folderze.

llustracja 1. Pig¢ kolejnych klatek animacji

Animacja

Na podstawie wypakowanego obrazu klatki.jpg wykonaj animacje wedtug wytycznych:
— Kazda klatkg animaciji jest jeden kwadrat z grafiki klatki.jpg, razem to pie¢ klatek animacji
—  Wymiary kazdej klatki: 200 px na 200 px
— Animacja jest powtarzana w nieskonczonos¢, opdznienie miedzy klatkami 1 sekunda. Udokumentuj
ustawienie parametréw animacji za pomocg zrzutu ekranu o nazwie parametry.jpg. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan.
— Animacje zapisz jako kolo.gif

Witryna internetowa

Pola figur ptaskich

Autor: 00000000000

llustracja 2. Wyglad strony gtéwnej index.html
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Pola figur ptaskich

Autor: 00000000000

llustracja 3. Wyglad podstrony kolo.html

Cechy witryny:
— sktada sie ze strony gtownej index.html oraz podstrony kolo.html

Cechy wspdlne dla obu stron:
— Zapisane w jezyku HTMLS

— Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny -
. - . . Blok nagiowkowy
— Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich

znakow Blok giowny

— Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Pola figur”
— Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony
z kodem strony Blok Biok Blok

—  Podgziat strony na bloki zrealizowany za pomoca semantycznych | [Mawigacyjny|  sekcji boczny
znacznikéw blokéw jezyka HTML5 tak, aby po uruchomieniu
w przegladarce uktad blokéw na stronie byt zgodny z ilustracja 4

— Zawartos¢ bloku nagtdwkowego: nagtéwek drugiego stopnia
o tresci ,Pola figur ptaskich” Blok stopki

— Zawartosé bloku gtéwnego: bloki nawigacyjny, sekcji i boczny llustracja 4. Uktad blokéw

— Zawartos¢ bloku nawigacyjnego:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci ,MENU”
— Lista punktowana (nieuporzgdkowana) z dwoma odsytaczami o tresci:
,Prostokat i trojkat” prowadzacy do strony index.html
,Okrag i koto”, prowadzgcy do strony kolo.htm/
— Zawartosc¢ stopki: paragraf o tresci: ,Autor: ”, dalej wpisany numer zdajgcego.

Zawartosc¢ bloku sekcji strony index.htm:

— Obraz 1d.bmp z tekstem alternatywnym ,Figura”

— Ponizej obok siebie dwa obrazy: Tm.bmp z tekstem alternatywnym ,Wybierz tréjkat” oraz 2m.bmp,
z tekstem alternatywnym ,Wybierz prostokat”. Klikniecie dowolnego z tych obrazéw uruchamia skrypt 1.
Do obu obrazéw nalezy przypisac¢ te samg klase
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Zawartosc¢ bloku bocznego strony index.html, rozktad elementéw zgodny z ilustracjg 2:

Nagtowek trzeciego stopnia o tresci: ,,Pole prostokata / pole trojkata”

Etykieta ,Bok prostokata / podstawa tréjkgta:” oraz pole edycyjne powigzane z etykietg
Etykieta ,Drugi bok prostokagta / wysokos¢ tréjkata:” oraz pole edycyjne powigzane z etykietg
Przycisk ,Oblicz”, ktérego wcisniecie powoduje wywotanie skryptu 2

Paragraf przeznaczony na wynik. W stanie poczatkowym jest on pusty

Zawarto$c¢ bloku sekgiji strony kolo.html:

Animacja kolo.gif z tekstem alternatywnym ,.koto”

Zawartosc¢ bloku bocznego strony kolo. html-

Paragraf o tresci ,Pole kota: P = N * r?". Litera Pi (M) powinna by¢ zapisana za pomocg znaku
specjalnego; oznaczenie potegi powinno znajdowac sie w indeksie géornym.

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS
dziatajgce na stronie:

Domyslnie, dla wszystkich selektorow: kréj czcionki Garamond, w przypadku braku serif

Wspolne dla bloku nagtéwkowego i stopki: kolor tta Navy, biaty kolor czcionki, wyréwnanie tekstu do
srodka, marginesy wewnetrzne 5 px, odstepy miedzy literami 3 px

Wspalne dla bloku nawigacyjnego, sekcji i bocznego: wysoko$¢ 500 px

Dodatkowo dla bloku nawigacyjnego i bocznego: kolor tta DodgerBlue, szeroko$¢ 35%

Dodatkowo dla bloku sekciji: kolor tta SkyBlue, szerokosé¢ 30%, wyréwnanie tekstu do srodka

Dla pola edycyjnego i przycisku: marginesy zewnetrzne 10 px

Dla selektora nagtéwka trzeciego stopnia: wyrownanie tekstu do Srodka oraz pierwsza litera nagtowka
ma rozmiar czcionki 200%

Dla selektora paragrafu: rozmiar czcionki 150%

Dla klasy przypisanej do grafik 7m.bmp i 2m.bmp: cien przesuniety o 5 px w pionie i poziomie, rozmycie
10 px kolor DimGray, zaokraglenie rogéw 10 px, marginesy zewnetrzne 5 px, kursor pointer.

Uwaga: styl CSS nagtéwka trzeciego stopnia i paragrafu nalezy zdefiniowac wytgcznie przy pomocy selektora
tych znacznikow. Jest to uwarunkowane projektem pozniejszej rozbudowy witryny.
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Skrypt
W tabeli 2 zamieszczono wybrane pola i metody modelu DOM w jezyku JavaScript. Wymagania dotyczgce

skryptow:
— Wykonywane po stronie klienta, na stronie index.htm/
— Nalezy stosowa¢ znaczace nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim

Skrypt 1:
— Gdy kliknieto w obraz 7m.bmp to duzy obraz powyzej ustawiany jest na 1d.bmp
— Gdy kliknieto w obraz 2m.bmp to duzy obraz powyzej ustawiany jest na 2d.bmp

Skrypt 2:

— Pobiera dane z pdl edycyjnych

— Gdy w bloku gtéwnym wybrano prostokat (duzy obraz to 2d.bmp), to na podstawie danych jest liczone
pole prostokata (ilustracja 5)

— Gdy w bloku gtéwnym wybrano tréjkat (duzy obraz to 1d.bmp) to na podstawie danych jest liczone pole
trojkata (ilustracja 4)

— Obliczenia powinny tez dziata¢ dla stanu poczatkowego witryny (Skrypt 1 nie wykonat sie ani razu),
wtedy liczone jest pole trojkata

— Wynik wyswietlany jest w paragrafie pod przyciskiem

[ ooire

llustracja 4. Kliknieto w trojkat, obliczone llustracja 5. Kliknieto w prostokat, obliczone
pole tréjkata 2 * 5 * 10 = 25 pole prostokata 5 * 10 = 50
Tabela 1. Wartosci wybranych znakéw specjalnych w jezyku HTML
§&#925; &Nu; Greek capital letter "nu"
&#926; &X1i; Greek capital letter "xi"
&#927; &Omicron; Greek capital letter "omicron"
§#928; &Pi; Greek capital letter "pi"
&#929; &Rho; Greek capital letter "rho"
&#931; &Sigma; Greek capital letter "sigma"
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Tabela 2. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementow
document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)
document.getElementsByName(ElementName)
document.querySelector(CSSselector)
document.querySelectorAll(CSSselector)

Zmiana elementéw
element.innerHTML = "wartosc"
element.attribute_name = "warto$¢"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property _name = "warto$¢"

Operacje na elementach dokumentu
document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(fext)

Wybrane wtasciwosci obiektu style
backgroundColor
color
fontSize
fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value |
initial | inherit"
listStyleType = "circle| decimal | disc | none | square |
initial..."

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy

Zdarzenia klawiatury

Zdarzenia obiektow

onclick onkeydown onload
ondbilclick onkeypress onresize
onmouseover onkeyup onfocusin
onmouseout onfocusout
Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Wazniejsze typy pola input: button, checkbox, Length
number, password, radio, text, range indexOf(text)
Inne elementy: select, textarea search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)

toUpperCase()
toLowerCase()
Tabela 3. Semantic Elements in HTML
Tag Description
<article> Defines independent, self-contained content
<aside> Defines content aside from the page content
<details> Defines additional details that the user can view or hide
<figcaption> Defines a caption for a <figure> element
<figure> Specifies self-contained content, like illustrations, diagrams, photos, code listings, etc.
<footer> Defines a footer for a document or section
<header> Specifies a header for a document or section
<main> Specifies the main content of a document
<mark> Defines marked/highlighted text
<nav> Defines navigation links
<section> Defines a section in a document
<summary> Defines a visible heading for a <details> element
<time> Defines a date/time

Tabela 4. Wybrane wzory na pola figur

Pole kwadratu P = a?

Pole prostokata P=axb

Pole trojkata _axh
)

Strona6z7




UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przeglgdarki internetowej, w ktérej weryfikowana byta poprawnos¢ dziatania witryny. Umie$¢ go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki: 1d.bmp,
1m.bmp, 2d.bmp, 2m.bmp, index.html, kolo.html, kolo.gif, parametry.jog, przegladarka.txt, styl.css,
ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawno$¢ jej odczytu. Opisz pftyte
numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé¢ bedzie 5 rezultatéw:
— animacja,
— zawarto$¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,

—  skrypt.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam plyte CD/DVD opisang numerem

PESEL , ktérej jakos¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczacy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest ptyta CD/DVD, opisana numerem PESEL
zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN




